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Passionné par la musique, Ne
Bertali s’est demandé comment
apporter une expérience sonore
de qualite dans une habitatior
de petite surface. En métissant
la musique et les meubles du
quotidien, il a congu un Sound
furniture : une enceinte sanglee
sous l'assise d'un tabouret.

Son projet peut egalement
s’adapter a d’autres typologies
de mobiliers, ou tout simplement
Se poser comme une enceinte
traditionnelle.
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PREMIERE MODELISATION 3D
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MISE EN FORME






PATRONNAGE ET MISE EN VOLUM
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Le projet de Luze Cario

J cherche

a metisser les codes du drag
avec des objets du quotidien
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PREMIERES IDEES AUTOUR DU CASQUE AUDIO



Marie Cléret s’est demandee

comment re
materiau artr

’lhomme, €

vegétaux ? En inscrivant
démarche dans I’envi
urbain, elle propose de vegeétal

1 U

ndre vivant un
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VUE ECLATEE ET NOTICE D’ASSEMBLAGE



Tyfen

n Corolleur oriente sa

pratic

ue vers I'univers du

care design. Elle a exploré

e métissage entre les fibres
naturelles et artificielles, pour
realiser un objet tissé permettant
a vegétalisation des unités
nsychiatriques. Son projet

se materialisé sous la forme

d’un paravent qui favorise la
croissance de plantes grimpantes
au plus pres des patients.




7

B \NA7 4aDuB S \ ¥ 0" r .i.-ﬂ.ﬁ.“ ._l_:iu._u..___ﬂ_ﬂhﬂ
NPT R I X e a

e ]
| = e PRIV € - e
.uIITHIMW RV LMLV Am~ g ﬁflr%&ﬁh v, #:,‘..r.ﬂ_ H.
T LTI o e S S 7 N A L ey TR T Iy
TR ,_ - AN P\t N g\ N
D L LTI SR I Y R o T O D
AR | TN AN ST Db E0T TR ol e W
L B ANSNEE B =T YV NS N SN
B A= /TN Wl N RN T w N &,
o = £ w : - WY, = r....b...‘..._.
iNim AR\ (14l imcw ™ D SR TE AR R
LA N gLt T T N RSN RSP T P | Wi 8 &1 LS
-_H._.\...ul...,.___w.mi_._,.. SRR | Tl el Y@ LT A L] P el BT T
AL VA AL L T AN A TR LT AR A . A

MODELE 3D

e ————————— ——— e
R

(R L~ R T - . -

L PR T L (e W e Al A TmT R Al L AN e W LR a0 LT ._i.
.m‘.l... e A VEIT T BT N, el LY _.I.u._l.:.m s WA W ey, o
e g Pt N LT T TR T A ABRPEA AT AV P
wadll sl
g = F S T
r,t. lrl

B T AT Bl e s a T T AR U AN YT
ety L SO T ya 17 gt - TG1 ST PR e e I e
et e S Ul VB TR T AL N LT e B Ty T
AU P A 4BV DPORP O AT S T

- : ...ﬂﬂ.-l..._ﬁr.._____..,#,_u-.l'_.-..! A | Ll L T, .ﬂ..h_ﬂ..,ﬂm ...._..I.....n..__.—.... ..l. » ....Fu...r._.

B . @A R P NP ATRPU DT LTI ..._f._..ﬁj \

i I..Iq_.ﬂ TRl ArT U] U T LSS a ek wT AW £ .ﬂ.m.f .
SRR TR TSI Ll U o L AVEEC A A S N

R H_. J“l Lllﬂ‘l.ﬂﬂ._.-ihhq..n.l‘.ﬁ__r._..ﬂ ___.-_1. 4 .__z..._”_'_.__rh_. _m..,_-._.-. ..n.u.f._....__r.. [ .._-...n
o TR C LT A ES T RS Sgh e e

. A A e e B B o G WY P . A
- 2ol T e JE TS u ! 3 ¥ e W o Wl R
o RN RSP (SRR DAGASSIRE S

RN

| TR




PROTOTYPE EN SITUATION D’USAGE
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EXPERIMENTATIONS



Souhaitant métisser culture occidentale et asiatique,
Yanis Dinel s’est interessé au daruma, une figurine

traditionnelle |

de chance - @

se fixer un obj

aponaise
ue l'on u

- symbole de perseverance et
1lise pour formuler un veeu et

ectif a at

eindre. On peint un premier

ceil en formulant un voeu ou un objectif, puis on peint

e second lorsque ce voeu est accompli. Il @ congu un
nijou reprenant le symbole du daruma pour stimuler

son utilisateur a atteindre un objectif personnel.



LE CONCEPT DU DARUMA



RECHERCHES SUR LA BAGUE ET LE PENDENTIF



LA BAGUE



LE PENDENTIF






Partant d’'un questionnement
sur le metissage entre
techniques ancestrales et
matériaux d’aujourd’hui, Léa
Jorriere a choisi de revisiter
a marqueterie traditionnelle
de pailles, en utilisant leur
Version contemporaine en
plastique colore. Elle a choisi de
matérialiser ce savoir-faire dans
un jeu de backgammon, dont le
nlateau et les pions valorisent
es textures et couleurs des
echantillons de pailles fondues
qu’elle avait réalisés en phase
d’experimentation.
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Ambre Dovin a explore le
metissage entre le naturel et
"artificiel pour evoquer une
présence vegetale dans nos
logements. Elle a imaginé et
orototypé un tapis vegeta
propice au repos, a la réverie
et au contact tactile, en
mariant des techniques de
tapisserie d’ameublement et
d'ennoblissement textile.
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EXPERIMENTATIONS TACTILES



NOTICE DE CONCEPTION



En recyclant des jeans usés, le projet de Raphael

uminal

nlutot que de les jeter. En utilisant la technique
traditionnelle japonaise du Sashiko pour assembler

Kerrouault a pour but de transformer ces textiles en

'es qui valorisent leurs defauts et leur histoire

et décorer le denim, I'objet donne une seconde
vie au materiau tout en structurant la diffusion

de la lu

miere ; cette derniere agissant comme un

revelateur des textures et des reparations.






FVOCATION DU SASHIKO



PETALES MOBILES POUR REGLER LA LUMINOSITE



LA LUMIERE REVELE LES TEXTURES ET LES REPARATIONS



Inspirée par
domaine de

e métissage C

a bijouterie, E

occidentales, qu’elle tradul
parure composee d’'un coll
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es bijoux issus des diverses ¢
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RECHERCHES DE FORMES, MOTIFS ET COULEURS






Pour son

a restituer

pour améliorer

des petites

pour mult

projet focalise sur le design intérieur
des transports en commun, Yann Oliviero cherche
es ambiances inspirees de la maison

le bien-étre des usagers. Il a orienté
son etude sur la lumiere et développé une serie de
lampes a poser, a accrocher et a orienter, a |
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VERSION DE LA LAMPE FIXEF SUR LES TUBES
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VUE ECLATEE



S'intéressant au metissage des
materiaux, Gatien Pellé s’est
demandé comment revaloriser les
déchets du littoral de la baie du
Mont-Saint-Michel a travers une
demarche de collectible design,
afin de rendre visibles les réalites
environnementales et productives
de son territoire. Il a collecte les
dechets de I'ostreiculture (filets
en plastique) et de la mytiliculture
(coquilles de moules), puis les a
transformés en vases pour fleurs
sechees.
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RECHERCHES DE FORMES






PACKAGING ET IDENTITE VISUELLE



DECLINAISONS DE FORMES



SCHEMA DE MONTAGE



Célie Perrin s’interesse aux
relations entre cultures bretonne
et polynesienne. Comment
Un objet tresse a la maniere
nolynésienne dans un intéerieur
contemporain breton peut-

| evoquer ce métissage ?

Elle propose de marier trois
techniques de tressage dans
un contenant en trois parties

- gvoquant le tryskell - dans le
domaine des arts de la table.







TROIS CONTENANTS, TROIS TRESSAGES



RECHERCHES DE FORMES



Elouan Salaun a |

Metiss usage : une hybr

premieres qui consiste a detoL

d’un objet ou d’'un mobilier ¢
cause de son usure, en le tra
surcyclage. En métissant des cordes d’escalades
recyclées et des chaises scolaires usees, il a congu
et fabrique un meuble pour ranger et ecouter des

magi
ot

]

né le concept de

jon de fonctions

el

‘usage principal

evenu inutilisable a

nsformant grace au

disques vinyles.




CORDE D’ESCALADE RECYCLEE + CHAISE SCOLAIRE USEE



POUR RANGER ET ECOUTER DES DISQUES VINYLE



PROTOTYPE




NOTICE DE FAB\CAT\ON



Marine Sebastia s’interesse au
domaine des arts de la table
et aux relations sociales. Elle a
imagine un plateau aperitif
qui metisse les fonctions de
service et de jeu, en favorisant
'interaction entre les utilisateurs.
_e centre du plateau comporte
une piste pour lancer un de ou
une toupie, @ combiner avec des
regles du jeu pour déguster les
aliments disposes en peripherie.
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